БОЙ
1. Подготовка
А) Если у игрока существо Крокодил или Змей видений: Атакующий проверяет, платит ли он за эффекты, потом защищающийся. 
Б) Потом применяют все эффекты для шага 1 на жетонах или существах, например [image: ] (захватить в плен до битвы). 
Важный момент!! Когда забираете первого заложника и нет жетона клана соперника – забираете жетон клана соперника.
В) В закрытую кладут одну карту (втайне друг от друга).
2. Подсчёт сил:
силу разыгранной в шаге 1 карты боя + за каждую фигурку воина и фигурку предводителя войска по 1 единице силы + весь ряд планшета по строке предводителя (включая существо)
3. Взятие заложников
[image: ]А) победитель забирает одного заложника у проигравшего.
Б) Плюс все забирают 
Например: [image: ] потратьте 2 жетона кукурузы и 1 жетон нефрита, чтобы захватить 1 пленника
4. Итог битвы
перемещение того или иного войска в джунгли (в зависимости от того, был ли выявлен победитель или была объявлена ничья).
Важно!! Когда уничтожили войско соперника – получите:
1 ПО + 1 заложника из общего запаса.

	[image: ]
	[bookmark: _GoBack]Если это войско потерпело поражение, в 4 шаге боя переместите войско соперника в джунгли, вместо своего


5. Активация города (в соответствии с раундом). Получаете бонусы активации города, например:
	[image: ]
	[image: ]Когда активирует город 
и в качестве бонуса получает жетоны кукурузы, получите 2 дополнительных
	[image: ]
	Когда активирует город 
и в качестве бонуса получает жетоны нефрита, получите 1 дополнител-й


6. Подкрепление.         (Войска, карты, ресурсы за победу).       Например:
	[image: ]
	После того, как все захватили всех возможных пленников, произведите донабор в это войско
	[image: ]
	В шаге 1: + 1 сила
В шаге 6: + 1 карта


7. Сброс карт. Личные удаляются, [image: ] - на руку, остальные карты идут 
в сброс или зону «существ».  Также бывают эффекты после [image: ] перед значком
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